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INFORMACE CAILH 2/2013 - VYNATEK Z PRAVIDEL 20.4. 2013

Pravidlo 9 — sloZeni muZstva
e Minimalni pocet dle pravidel 6 + 1. Bude-li pocet nizsi, utkani nebude zahajeno
e Maximalni pocet dle pravidel 16 + 2. V zapase o utkani nesmi byt zaznamenano vice hracu.
e  Minimalni pocet hracu dle rozpisu uréeny na zasedani AIHK je 1+10.
Nastoupi-li muZstvo s nizsim poétem hracd, rozhodéi poznamena tuto skuteénost do zapisu.
Na TV utkani je stanoveny pocet na 2+12.

Pravidlo 20 — kotouc¢
e  STILMAT - oficialni kotou¢ FIRS, CAILH
SLIVVVER - oficialni kotou¢ IIHF
e REEBOK DS (JOFA /CCM)
e PROSHOTISD
Jiné puky nejsou pro soutéze schvalené!
Foto v rozpisu soutézi. Nebude-li dostupny Zadny s oficidlnich kotoucd, nebude utkani zahajeno.

Ukladani trestl

Hrag, ktery obdrzi v utkani 3 MT, bude navic automaticky potrestan OT 10 min.
Pokud jiz v utkani samostatné obdrzel OT, bude automaticky potrestan OK.
ObdrZi-li hrac v utkani 3 MT za faul holi (sekdani, vysoka hul, kroscek, hakovani, bodnuti nebo pokus) obdrzi
automaticky OK.

®  UlozZeni dvojitého MT napf. za hrubost nebo nelimysiné zranéni vysokou holi, pocita se dvojity trest jako dva
mensi tresty !1!

®  QObdrzi-li hrac v utkani 4 MT, bude automaticky potrestan OK.

Pravidlo 39 — Uprava vystroje

Hrac, ktery ztrati ve hte pfilbu, musi si ji Fadné upravit nebo jit stfidat. V zadném ptipadé nesmi zasdhnout do hry.
Pokud do hry zasahne, nasleduje MT.

Prilba musi byt radné upevnéna reminkem.

Hrac oproti lednimu hokeji nemusi automaticky stridat., staci prilbu fadné upevnit, avsak do hry nesmi zasdhnout, aniz
by mél ptilbu fadné upravenou véetné zapnutého feminku.

Povoleny jsou pouze pfilby uréené k lednimu hokeji !

Pravidlo 41 — vraZeni na hrazeni

Zakdazana je jakdkoliv hra télem.

Jedind vyjimka hry do téla se vztahuje na tzv. ,valcovani” tedy postupné zavieni protihrace v drzeni puku u hrazeni.
Pozor nelze akceptovat soubézné brusleni a naslednou hru do téla !!! Jedna se pouze o postupné sevieni !l!

Pravidlo 46 — zdrZovani hry

Oproti lednimu hokeji se netrestd vyhozeni kotouce mimo plochu, vyjma toho, Ze se jedna o zcela evidentni umysl.
Vyhozeni kotouce mimo plochu brankafem, je vsak vidy trestano MT !
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Pravidlo 51 — dosaZeni branky
®  Pokud utocici hra¢ dosahne branky nohou v oblasti brusle branka se nikdy neuzna i presto, Ze odraz od brusle
neni zplsoben Umysiné !!!
® Dosdahne-li utocici hra¢ branku nohou nad oblasti brusle, tzn. holen, stehno, télo apod. je na posouzeni
rozhodciho, zda takovou branku uzna. Posouzeni rozhodciho zavisi na zjevném Umyslu kotouc ¢asti vystroje
nebo télem usmérnit do branky. Pokud je takové usmérnéni do branky nevédomé ¢i nelimysiné (v presu
protihrace a pod) doporucuje se branku uznat.

Pravidlo 53 — hrani kotouce rukou
®  Pfihravka rukou je povolena pouze branicimu hraci na arovni vrchni pomysiné spojnice ¢ar u bodu na
vhazovani ve vlastnim obranném pasmu. Za poruseni pravidla se vhazuje na ptislusném bodé vhazovani dle
provinéni.
e Sevieni kotouce neni dovoleno nikde na plose. Za poruseni pravidla se vhazuje na pfislusném bodé vhazovani.
®  Hrac si mize kotouc z vysky stahnout k holi nebo na plochu pouze v ptipadé, Ze kotou€ nesevre.

Pravidlo 57 — nedovolené branéni
®  Pokud hrac brani nebo prekazi svému protihraci télem, vidy se jedna o nedovoleni branéni a musi byt uloZzen
MT.
®  Pokud se vsak utocici hrac snazi dostat pfes braniciho hrace a ten mu pouze ,,stoji“ v cesté bez aktivniho
pohybu proti nému, nelze to povaZovat za nedovolené branéni.
® V pfipadé, Ze utocici hrac¢ najede mezi dva branici hrace, ktefi se ,,sjedou” nejedna se o faul.

Pravidlo 72 — hraci doba
® Poskonceni 1 a 3 ¢tvrtiny nasleduje 2 min prestavka.
®  Po skonceni 2 ¢tvrtiny, tedy v poloviné zépasu je 15 min prestavka.
®  Prestavka pred prodlouZzenim je 5 min
® Kazdé muzZstvo ma narok na dva oddechové Casy, pficemz si mize v prvnich dvou ¢tvrtinach a druhych dvou
Ctvrtinach, mlze vybrat pouze jeden oddechovy cas.

Prodlouzeni utkani v zakladni casti
® ProdlouZeni za¢ne po 5 min prestdvce, muZstva si neméni strany, prodlouzeni trva 5 min
® PfiTS se jezdi série po 3 najezdech, stfelci se nenominuji
® Nerozhodne-li se, pokracuje se po jednom najezdu do rozhodnuti, opakované mize jezdit stejny
hrac
Utkani play-off
ProdlouZeni za¢ne po 5 min prestavce
ProdlouZeni se hraje 10 min
MuZstva si neméni strany
Jezdi se 5 ndjezd(, strelci se nenominuji
Nerozhodne-li se, pokraduje se po jednom néjezdu do rozhodnuti, opakované mize jezdit stejny
hrac
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Pravidlo 76 — postaveni mimo hru

P¥i prihravce do offside je podstatny puk nahravajiciho hrace a nohy pfijimajiciho hrace.

Postaveni mimo hru vznikne v momenté, kdy hrac za stfedni cervenou carou pfijme kotouc od spoluhrace
pred Cervenou stfedni Carou. Hrac se v Utocném pasmu muizZe nachazet, ale nesmi hrat kotoucem dfive, nez
se jej dotkne protihrac ¢i spoluhrac, ktery se v momenté nahravka za ¢ervenou ¢arou nenachdzel a do pasma
vjel aZ po kotouci.

Pokud je kotou¢ kdykoliv amysiné ¢i neimysiné tecovan branicim hracem, offside neni.

Offside vznikne vZzdy, kdyz je v itocném pasmu utocici hrac a kotouc je utocicim hraéem nastrelen ptrimo na
brankare. Vhazovani se vzdy bez rozdilu mista nastreleni provede v obraném pasmu provinivsiho se muZzstva.
V pripadé, Ze se v Utocném pasmu nachazi utocici hrac a jeho spoluhrac vystreli pfimo na branku a vstreli gol,
branka se neuzna, bez ohledu na to, zda se hrac nachazejici se v itoéném pasmu, aktivné Gcastni nebo
neucastni hry.

Pokud dojde k signalizované vyhodé na offside, tzn. kotou€ se dostane do pasma, kde se nachazi utocici hrac,
ten mUzZe kotoucem zahrét, ale aZ po vycisténi pasma, tzn. pokud se alespon jednou nohou dotkne cervené
Cary.

Pokud hraje muzstvo v oslabeni a vyhodi kotouc ze svého pasma, vSichni Utocici hraci museji pred navratem
do pasma vyklidit Utocné pasmo, pricemz v jeden okamzik museji byt vSichni hraci najednou mimo utocné
pasmo.

Rozhod¢i nachazejici se v Cisténém pasmu pouZije signal rukou.

Pokud muZstvo v presilové hre, s vétsSim poctem, hracl nahodi kotouc do Utocného pdsma presto, Ze se v
ném nachdazeji jeho spoluhraci, ponecha se vyhoda do vycisténi pasma

Pokud v oslabeni vyhodi branici muzstvo kotouc ven ze svého obranného pasma a nasledné jej zahraje zpét
do svého pdsma, aniz by v tu dobu vsichni Gtocici hraci opustili pasmo, offside nevznikne a utocici hraci
mohou pokracovat ve hre.

Pravidlo 77 — zakdzané uvolnéni

Zakdazané uvolnéni vznikne v momenté, kdy branici hra¢ vyhodi kotou¢ ze svého pasma za brankovou ¢aru
protihrace.
Zakdazané uvolnéni nevznikne pokud:

® je kotouc tecovan branicim hracem

®  brankar opusti brankovisté bez ohledu na to, zda chce ¢i nechce hrat kotou¢em

Pravidlo 79 — bodycek

Pojmem bodycek se mysli atakovani protihrace télem a to at jiz je nebo neni v drzeni kotouce.

Hrac, ktery zcela UmyslIné zastavi, nebo se pokusi zastavit protihrace télem, musi byt potrestan MT.

Pozor na pokus utociciho hrace o ,proniknuti” tzn. Ze utocici hrac se pokusi projet napt. mezi dvéma hraci,
ktefi mu zjevné nebrani v pohybu, ale hrac pres né nem(ze pokracovat v Utoku. napr. kdyz se hradi sjizdéji. v
tomto pripadé MT uloZzen nebude !!!

UdrZovani kotouce v pohybu - NOVINKA

Kotou¢ musi byt stale v pohybu.
Pokud je zaslapnut ¢i zalehnut u hrazeni, aniz by hraci méli moznost kotouc¢em hrat, rozhoddci hru prerusi.
V pripadé, Ze se jedna o umyslné zaslapnuti ¢i zalehnuti kotouce, rozhodd¢i ulozi bez varovani mensi trest.

Pokud muZstvo zahraje ve svém obranném pasmu kotouc za vlastni branku a tam kotouc zastavi na dobu delsi nez 3
vtefiny, hra se prerusi a vhazovani se provede na nejblizsSim bodé vhazovani provinivsiho se muzstva. Provinivsi
muzstvo bude varovano a v dalSim podobném ptipadé bude potrestdano MT. Toto pravidlo plati i pfi hie v oslabeni.
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Stridani
Systém stridani shodny jako v lednim hokeji a stfidani je signalizovano rozhodcim zdvihnutou pazi.
Po zakdzaném uvolnéni neni zakdzano stfidat !

Postaveni na zac¢atku utkdni a Ctvrtin
® Postaveni muzstev na Uvodnim vhazovani a pfi zacatku Ctvrtin.

® % muzstva na stranach u svych HL

® 2/4 muistva si otoCi strany tak, Ze budou na opacné strané svych HL

® 3% muistva setrvaji v rozestaveni jako pti zahajeni 2/4

®  4/4 muistva se vréti blize ke svym HL

®  Pfipfipadném prodlouZeni se strana neméni a muzstva zUstdvaji na strané svych HL.

® Trestna stfileni se provadéji na obé branky, pficemzZ muZstva zlistavaji na stranach, tak jak ukoncila

® U mladeznickych soutéZich hranych na polocasy, zahajuji muZstva na obracenych stranach hristé
Vhazovani

Pfi prestupku utociciho hrace na poloviné soupere z ¢ehoz vypliva preruseni hry, se provede vidy na stiedu hfisté,
Vyjimku tvofi vyjma toho, Ze se jedné o postaveni mimo hru, zakdzané uvolnéni ¢i nedovoleny zakrok. V tomto pfipadé
se vhazuje na pfislusném bodé v pasmu provinivsiho se muzstva.

Vysoka hal
V pripadé, Ze je kotouc zahran vysokou holi, vhazuje se vidy na koncovém bodé u branky provinivsiho se muzstva.

MladezZnické soutéze
® Vsechna utkdni mladeznickych kategorii se hraji podle pravidel FIRS.
® Nepiska se zakazané uvolnéni ani postaveni mimo hru.
® VSechna ostatni pravidla jsou shodna.
® LisSi se pouze hraci doba
®  Extraliga juniord 2 x 20 min
®  StarSia Mladsi zaci 2 x 15 min
®  Pfipravka 2 x 10 min
POVINNOST CELOOBLICEJOVEHO KRYTU !!!




